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HOPPET

Vi som har skapat leken
Forskoleklass och klass |, Bron, Broholmskolan, Lidkoping

Vi har valt att skapa en lek med hjalp av foljande tre utgangspunkter:

Hela klassen kan delta SAMTIDIGT

Leken tranar oss att ta hansyn till varandra

Leken ger nytt mervirde till skolgarden eller platsen dar leken genomférs

Mer information om var lek. Det ar...
en lek som utgar fran det som finns i skolskogen
en "vi jagar varandra lek”

Malet med leken
En kurragomma lek dar alla ar aktiva hela tiden.

Regler
En person blundar och raknar hogt och tydligt till 20. Alla andra springer och gommer sig
bakom trid, buskar, stubbar inom ett begrinsat omrade.

Réaknaren letar efter dom som har gomt sig. Nar nagon blir hittad stiller den sig i ett bo som
kan vara markerat med pinnar eller kottar. Medan raknaren letar ska de som ar gomda
forsoka riadda de som star i boet. Detta gor man genom att visa sig och hoppa jamfota. Nar
en infingad ser detta sa springer den da ut till den gdmda och gommer sig igen. Om raknaren
har fatt in alla i boet sa ar leken slut och man kan bérja med en ny raknare.

Vi tycker att leken vi skapat ar riktigt bra for att:
Denna lek ar bra for att alla ar delaktiga hela tiden och man utnyttjar skogens tillgangar.



